AIBER
GAA RIA
LHA'E

MUNICTPIO

CONCURSO DE IDEIAS DESAFI@TE

v
e
c cademia . sapCTCE 32 ciclo | 2025/2026

Co-funded by
Pyt Ay~ uRe

Normas de Participacdo

Enquadramento

O Concurso de Ideias Desafi@te é uma iniciativa desenvolvida no ambito do projeto “Academia

Empreende+”, promovido pelo Municipio de Albergaria-a-Velha, enquadrada na Estratégia para

o Empreendedorismo e Desenvolvimento Econdmico de Albergaria-a-Velha e na Agenda

Municipal de Educacao.

Artigo 12

Objetivo

1. O Concurso de Ideias Desafi@te tem como objetivo incutir nos jovens alunos uma cultura de

participacdo, iniciativa e responsabilidade, promovendo o desenvolvimento de ideias

criativas e inovadoras, por parte destes, com foco na sustentabilidade e economia circular.

Artigo 22

Destinatarios

1. O Concurso de Ideias Desafi@te destina-se aos alunos do 39 ciclo dos estabelecimentos de

ensino do concelho de Albergaria-a-Velha, com a participagdo ativa dos seus docentes.

Artigo 32

Calendarizagao do Concurso

O presente concurso ird ser implementado de acordo com o seguinte cronograma de execugao:

a) novembro / dezembro 2025 — Divulgacdo do Concurso nas Escolas do Concelho, as

turmas de 32 ciclo. Calendarizagdo das sessdes de apresentagao articuladas com os

interlocutores de cada estabelecimento de ensino.

b) 9 de dezembro 2025 a 16 de janeiro 2026 — Inscricdo das Equipas no Concurso em

formulario préprio disponibilizado para o efeito.

c) 10 fevereiro 2026 — Bootcamp de Ideac¢do, com durag¢do aproximada de 7 horas, com o

objetivo de capacitar os participantes na identificacdo de oportunidades empreendedoras.
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d) margo / abril 2026 — Sessdes online sincronas ou presenciais, de mentoria individual a
cada equipa e acompanhamento assincrono do desenvolvimento auténomo de projeto por
parte de cada equipa.

e) 8 de abril 2026 — Bootcamp de Modelo de Negdcio, com duragdo de um dia, com o
objetivo de apoiar as equipa a desenvolver ideias de acordo com as estruturas de modelo
de negdcio.

f) maio 2026 —Bootcamp de Comunicagdo, com duracdo de um dia (data a definir), com o
objetivo de capacitar as equipas para desenvolverem as suas apresentac¢des para a Final do
Concurso.

g) maio 2026 — Final do Concurso, em data a definir. Selecdo das 3 melhores ideias/projetos

e atribuicdo de prémios.

Artigo 42
Inscricao no Concurso

1. Ainscricdo é efetuada através de formuldrio préprio disponibilizado no site do Municipio

de Albergaria-a-Velha na ligacdo https://www.cm-

albergaria.pt/investir/iniciativas/concurso-ideias-desafia-te.

2. A inscrigdo é efetuada por equipa, por um grupo de dois (minimo) a quatro elementos
(maximo) devendo ainda ser identificado, em campo especifico, qual o professor

coordenador da equipa, responsavel pelo seu acompanhamento.
3. A submissdo da inscricdo devera ser realizada pelo professor coordenador da equipa.

4. A formalizagdo da inscricdo contempla autorizacdo(Ges) assinada(s) pelo/a(s)
Encarregado/a (s) de Educagcdo em conformidade com o modelo disponibilizado pelo

Municipio de Albergaria-a-Velha.

5. Ainscricdo das equipas decorrera no periodo indicado na alinea b) do artigo 39, até as 17h

do dia 16 de janeiro 2026.

6. Serdao automaticamente apuradas para participacdo no Bootcamp Ideacdo, Mentoria,

Bootcamp Modelo de Negécio e Bootcamp Comunicacgdo, as 10 primeiras equipas a efetuar
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inscricdo. A divulgacdo das 10 equipas apuradas, seguindo a ordem de inscricdo, serd
efetuada até ao dia 23 de janeiro de 2026 (62 feira) através dos enderecos de email que

constam da candidatura.

7. Na falta de confirmacdo de participacdo, a organizacdo podera decidir integrar outras

equipas (seguindo a ordem de inscri¢do).

8. O Municipio de Albergaria-a-Velha garante a estrita confidencialidade no tratamento dos
dados inseridos na ficha de inscricao, sendo qua a informacdo partilhada serd unicamente
utilizada para execucdo e gestdo do Concurso de Ideias e que em nenhum caso sera cedida
a outras pessoas ou entidades, sem o consentimento prévio dos intervenientes, os dados

pessoais que sejam facultados no preenchimento do formulario.

Artigo 62
Final do Concurso

1. A final do Concurso de Ideias Desafi@te pretende ser um momento marcante no Projeto
“Academia Empreende+” onde os alunos apresentam publicamente projetos exequiveis e
gue vao ao encontro dos critérios definidos no artigo 7.2 do presente documento.

2. A Final do Concurso decorrerd no Cineteatro Alba, sendo expetavel que os alunos
apresentem, num periodo maximo de 5 minutos, as suas ideias/projetos perante o Juri
referido no artigo 8.2.

3. A apresentagdo dos trabalhos é uma fase obrigatéria para a avaliagao final dos projetos,

sendo esta realizada pelas equipas que participaram em todas as fases do Concurso.

Artigo 72
Critérios de Avaliagao

1. Na Final do Concurso, o Jari ird avaliar as ideias/projetos apresentados acordo com os

seguintes critérios:

Ponderagao

Critério
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0,
Grau de Inovacdo da ideia 30% (0 a 6 pontos)

[o)
Exequibilidade da ideia 20% (0 a 4 pontos)

Planeamento e estruturacdo da ideia 20% (0 a 4 pontos)
Qualidade da apresentacdo 15% (0 a 3 pontos)
Desenvolvimento pratico do projeto 15% (0 a 3 pontos)

2. Os jurados irdo pontuar os projetos de 0 a 20, de acordo com os critérios acima
apresentados. O vencedor do Concurso de Ideias Desafi@te sera a equipa que obtiver maior
pontuacdo, apds a soma das pontuacdes individuais de cada um dos jurados, de acordo com
a seguinte férmula:

PT =SVJ/NEJ
PT = Pontuacdo Total; SVJ = Soma Votos Juri; NEJ = NUmero de Elementos do Juri
3. Adivulgacdo dos resultados da avaliacdo dos trabalhos serd realizada apds a confirmacdo da

deliberagdo do juri.

Artigo 82
Jari
1. Sera constituido um juri de avaliagdo dos projetos candidatos, composto por representantes
de entidades publicas ou privadas impactantes no ecossistema empreendedor a nivel
regional e nacional.
2. Nao obstante o definido no ponto 1 do presente Artigo, o juri sera constituido no maximo
por 5 elementos convidados com reconhecido mérito neste ambito.

3. As decisGes do Juri sdo soberanas e ndo existe possibilidades de recurso.

Artigo 92

Prémios

1. As trés melhores ideias, resultantes da Final do Concurso, serdo atribuidos aos alunos, por
elemento da equipa, os seguintes prémios:

a. 12 prémio: Voucher no valor de 150€ para compras no comércio local.



AIBER Ve

LHA

CONCURSO DE IDEIAS DESAFI@TE

GARIA - onBhrSt
ARE = (O Jcademia Qﬂﬁ% 3¢ ciclo | 2025/2026

Co-funded by
RS #” oz seranaavens N URB n i Evapesn tnion

Normas de Participacdo

b. 22 prémio: Voucher no valor de 100€ para compras no comércio local.

c. 32 prémio: Voucher no valor de 50€ para compras no comércio local.
Serdo atribuidos certificados de participacdo a todos os alunos e docentes participantes no
Concurso de Ideias Desafi@te.
Serdo atribuidos prémios de participacdo a todos os alunos e professores finalistas do

Concurso de ldeias.

Artigo 102

Disposic¢oes Finais

O Municipio de Albergaria-a-Velha garante a confidencialidade de todo o processo, bem
como o anonimato dos concorrentes que ndo vierem a ser selecionados. As decisdes do juri
sdo soberanas e ndo existe possibilidade de recurso.

O Municipio de Albergaria-a-Velha reserva-se o direito de alterar as presentes normas por
motivos de forca maior.

Para qualquer duvida emergente do presente documento, o Municipio de Albergaria-a-

Velha dara o seu parecer, que tera carater vinculativo.



